NA KRAIU PARTIIE

,Vna Tso
simbolom &

Drvece vise od trista milio
hranljive materije sa gljiva
podzemnim mrezama. Na
dolaze do novih otkri¢a o tom

U ovoj drustvenoj igri nalazite se u ulozi . =
divovskog cetinara koji putem simbiotskih -‘\N;fﬁr:uwrn;mnm ]
veza sa pec¢urkama stvara slozeni Sumski u,'ear;;:‘rf,::f’:zﬁf;‘.,,-,s ;
savez. Kada niknu nove pecurke, pred ? V' najednu vrstu g
vama se otvaraju brojne nove moguénosti i
za pretvaranje hranljivih materija i
postavljanje vasih klica.

STVORITE ZAJEDNICKU SUMU
sa pecurkama raznovrsnih moéi.

RAZMENJUJTE SE SA PECURKAMA
da biste dosli do resursa na osnovu
partnerstava koja ste uspostavili.

POSTAVITE SVOJE KLICE
na najpovoljnija mesta da biste
osvojili najvise bodova.

Mozete platiy
da ih prebacite

NAKRAIU PART .
Ukupan broj ‘

Stavite doje
J’rzn:?er\/g / FL)

Inspirisana mikoriznim mrezama razmene,
ova igra ozivljava jedan skriveni svet
pomodu ¢udesnih ilustracija i zabavnih
mehanika igre.

KOMPONENTE

4 table igraca 72 tokena korena 16 diskova za karte ciljeva 24 plave drvene kockice azota 1token 2 boda za prikaz
4 vodi¢a za brzi rast 16 tokena aktivacije 16 bonus plocica 24 narandzaste drvene kockice ugljenika

1 marker prvog igraéa  1tabla prikaza ugljenika 48 plocica pecuraka fosfora 1 notes za bodovanje

24 tokena klica 8 karata cilja 1 plocica pocetnih pecuraka 24 ljubicaste drvene kockice 1tabla za solo Al

16 tokena drveéa 4 diska za prikaz ugljenika 50 crnih drvenih diskova ugljenika kalijuma 30 karata za solo Al

*Stvarne komponente igre se mogu razlikovati.
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sitni delovi. Nije za decu mladu od 3 godine.



